— Dérobeur de Tzeentoh ~

Description :

Les Dévobeurs de Tzeenteh volent armes, or of @"(mx. 9s dénichent les vieux ﬂm’mm’m; subfilisent les Mfefﬂcfy, remﬁ/@cenf un 0@’31‘ mnocent
fpar un 0@'&1‘ corrompu. Si le culte a besoin de 7ue/que chose, il [reut compter sur les dérobeurs fpour le trouver, S ln ruse ne suffit (s, les
Dérobeurs utilisent ln menace, le cﬁﬂm‘@e ou ln force fpour obtenir les biens convoitss, Nombreux sont les badnauds qui croyaient avoir affaire
un J'im/oé /aic@ac&ef ef qm’ maintenant mm’gem‘ os pﬁu‘enﬁ'fy far ln racine, Ce que Tzeenteh veut. lo Dérobeur lui raméne.

Profil’ Y’rinci/m/ |

+10% +10% - +5% +5% +5% +5% +107%

Comgéfencey :

Nom PC | CA Nom PC: | C4
Cmcﬁefaye Escamotage
Déquisement FEvaluation
ﬁéﬁ/&;cemem‘ﬁéncieux Fouille
Dissimulation Perception
Escalnde
Talents :

Nom Nom

Flﬂi/e' (+tD10 % en Fljiﬂ’fé] Connaissance des pitqes
Camouf/&;ﬂe urbain

¥ ﬂ@nég lors de la cérémonie de fassage 4 ln nouvelle carriére (nécessite 100 XP par Compéfence )

Dotations : ~ Armure @ém [ﬂi/ef/e cuir), besace, outils de m;cﬁef@e, 10 m de corde

Accés : Cultiste de Tzeentch

Débouchés :  Infiltreur de Tzeenteh

M Seuls les culfistes de Tzeentch ayant au moins une mutation peuvent se tourner vers cette carriére

% Dérobeur de Tzeentch = Infiltreur de Tzeentch => Tueur de Tzeentch => Exéeutour Abominable de Tzeentch

Coiit : 2600 XP Max (1400 XP de caractéristiques; 1200 XP de comﬁe’fencw’/ talents) - depuis un personnage vierge en caractéristiques



ﬂeycﬂ'gﬁon ;

~ Infiltreur de Tzeentch ~

Les Qnﬁ/freum' de Tzeenteh sont /eyyeux et les oreilles des cultes de Tzeenteh, S'insinuant dans fous les endroits, du taudis au chateau, ils éﬁ;’em‘,
dérobent les richesses, ﬁ/e'/.'w'enf les 0@391‘5‘ com/ammeffan s nécessaires auy chan f&yejz s sont [assés maitre dans (art du a/éﬂm}'emenf ef m’yquenf

souvent leur vie au service du Dieu du Cﬁm{gemem‘, Certains infiltrent méme des cultes d autres Dieux du Chaos four étuddier leurs /J/ﬂi’lj’ et

fpermetire aux M&ym‘ de Tzeentch de les contrecarrer.

Profil’ Y’rinci/m/ |

+10%

Comgéfencey :
Nom

Charisme

Comme’mge

Connaissances ﬂéném/ey (deuy au choix)
Cmcﬁefaye

ﬂéﬂm}'emenf

ﬁe'/,'/ﬂcemenf silencieux

Dissimulation

Talents :

Nom
Fuite

?C | CA

Wusion de Tzeenteh® (+10% sur ﬁéﬂm}'emenf et Dissimulation)

9nfriﬂﬁmf

Nom PC: | c4
Escalnde
Es’mmof@e
Expression artistique (acteur)
Filnture
Langage secret (un au choix)
Langue (trois au choix)

Lecture sur les loures

Nom
firgm’yﬁque

Sixieme sens

& ﬂoynéﬂ lors de la cérémonie de [assage 4 ln nouvelle carriére (nécessite 100 XP par Compéfence )

Dotations :  Accessoires de ﬁ@uﬁ'emem‘, 4 ﬁ@eom’ voyageurs

Accés : Dérobeur de Tzeentch

Diébouchés :  Tueur de Teeentch

Sﬁéciﬂ[: Pour devenir 9nﬁﬂ‘;ﬂew de Tzeentch, le [ersonnage doit avoir j@né au MOINs une récomﬁeme du Chaos

Plon : Dérobeur de Tzeentch = Infiltreur de Tzeentch => Tueur de Tzeentch => Exéeutour Abominable de Tzeentch

Coiit : 3100 XP Min (1500 XP de caractéristiques; 1600 XP de compe’fencey/ talents) - depuis un éroloeur de Tzeentch ~ 3700 XP
Moy (1500 XP de carac.; 2200 XP de e/t si tout est /w’y]



~ Tueur de Tzeentch ~

Description :

ﬂéye'qui/iére;ﬂ les O;yﬂm}'ﬂﬁom' ;ﬂe@iem'ey, /[ﬂire basculer o ﬂouw;ﬂnemem‘ A'une Winci/mufé Frontaliére ou dissoudre un culte de Nmy/ﬂ ne
nécessitent souvent qu un ou deux « accidents mortels s, fetits coups d ayw'/[e dons la Trame du Destin, Lo Tueur de Tzeentch est en cﬁmye
de ['élimination des frersonnes qui font obstacle au Cﬁm{gemem‘, les garants de (ordre établi, 9/ se faufile j’m’qu'ﬁ sa cible et ln foudvoie d'un
coupp d arme empoisonnée. De temps en temps, le Tueur de Tzeentch ) joue un peu avec sa victime, ln torturant avec finesse four obtenir
7ueﬁiuey informﬁiom’, en pmmel‘fmnfﬂu ma/ﬁeweux de 'l e'/m;fgnen.. Ah, [ espoir ! 9s deyraient tous savoir que leur destin est de mourir, Le
Tueur de Tzeentch aime bien leur m/a/oe[er cette vérite,

Profil ?ﬁnci/m/ |

+2 +6 ~ ~ - ~ ~ ~

Comgéfencey :

Nom PC | CA Nom PC | CA
Déquisement Filature
ﬁé/,'/ﬂcemenf silencieux Lecture sur les lbyres
Dissimulation Perception
Escalnde Préparation de fpoisons
Esquive Torture
Talents :

Nom Nom

Adresse au Tir Maitrise (armes de ﬁﬂm/e]
Combattant virevoltant Parade éclair
Coupy pm}'mnfj‘ ﬂﬁcﬁatyemenf mpia@
Crachat acide’ Résistance aux fpoisons
Maitrise (arme de ¢ jet] Sur J'eyﬂaméy

it ﬂ@néﬂ lors de la cérémonie de fassage 4 ln nouvelle carriére (nécessite 100 XP par Compéfence )

Dotations:  Filet, grappin, 0 m de covde, 2 doses de froison (au choix), t arme du Chaos

Accés : Infiltrour de Tzeenth

Débouchés . Exécuteur Abominable de Tzeentch

M Pour devenir Tueur de Tzeentch, le fpersonnage doit avoir ' Jagné au moins deux récomprenses du Chaos

% Dérobeur de Tzeentch = Infiltreur de Tzeentch => Tueur de Tzoentch => Exéeutour Abominable de Tzeentch

Coiit : 2600 XP Min (1300 XP de caractéristiques; (300 XP de compétences/ talents) - depuis un Infiltreur de Tzeentch ~ 3300 XP
Max (1300 XP de carac.; 2000 XP de c/tsi tout est pw’y]



~ Exécutour Abominable de Tzeentch ~
Description :

La J'imp/e menace d' envoyer un Exécuteur Abominable de Tzeentch suffit & remettre au s fous ceux @ﬂm‘ tendance G oublier leur
enﬂ&yemenf [oris envers le Maitre du Hasard, Que ce soit fparmi les cultes ou les trilbus d' Hommes-hétes, des /e’yem@y civculent : des dizaines de
serviteurs du Chaos refrouvés @mye}' a laube car ils n'avaient pm' suivis ln voie inﬁﬁc/ue’e /mr le Maitre, des cﬁeﬁ' de hordes assassinés au sein de
leur campement, ﬁ/ej'ﬂuerm'em' réduits en une houillie infame &@au inant de leur armure. .. Personne n'en 4 JAMATS Vs, Mais aucun n oseraif
douter G voix haute de leur existence. Les Exécuteurs Abominables de Tzeentch ne se cﬁmfgem‘ que des meurtres les /,'/w difficiles, les p/w'
Jfaecfacu/aim, les /a/m‘ J’ﬂnjm’nofenﬁ: s ﬁ/e'@uenf les autres aux Tueurs de Tzeentoh, qui /are'fe‘renf mourir sur lour [ropre lame que d avouer
un échec 6 un Exécuteur.

Profil’ Y’rinci/m/ |

+30% +30% +20% +207% +40% +257% +257% +257%

Comﬂéfence.v :

Nom ?C | CA Nom PC | CA
Commandement Langue ( /anj@e sombre)
Esquive Préﬁamfion de fpoisons
Filnture Torture
Intimidation
Talents :

Nom Nom

Ambidextre Moitrise (fléaux)
Coupy forécis Menagant
Dur a cuire Roflexes éclnir
Guerrier né Résistance accrue
Invisible’ Resistance i la magie
Moitrise (arme lourdes) Robuste

g ﬂ@néﬂ lors de la cérémonie de fassage 4 ln nouvelle carriére (nécessite 100 XP par Compéfence )

Dotations : 2 armes du Chaos, t armure mayic;ue, {arc m&yic;ue

Accés : Tueur de Tzeentch

Débouchés :  Aucun

M Pour devenir Exécuteur Abominable de Tzeenteh, le [ersonnage doit avoir j@ne’ au moins trois récomﬁem’ey du Chaos
% Dérobeur de Tzeentch = Infiltreur de Tzeentch => Tueur de Tzoentch => Exéeutour Abominable de Tzeentch

Coiit : 2700 XP Min (1200 XP de caractéristiques; (500 XP de compétences/ talents) - depuis un Tueur de Teeentch ~ 3100 XP
Max (1200 XP de carac.; 900 XP de c/tsi tout ost pm’y]




